O cco Malzbroc -

.:l-m
Pobbic qel«clverleﬂﬁer' Stufe 1 c rfalﬂ'un(] 40 ‘:Q‘t; .
Ofdnuntj Ioi. w20 Bewequﬂq (X)) .
Malus -2 Vollereffer w8/
]liistunq 14 Verscarkce Ledefmstung Paczer w8-1
Leber 6/6 (WH+wo) Angriff
Scarke 10 Nab +2
Geschic‘& 13 + Reﬂe,x +2 ]:efﬂ +2
Ausdauer 10 Zé’dﬂic]keit +
Persorlichkeic 9 Willen +
Intelligenz 10 Spraclwen Qemeinspfacbe, Pobbic
Gliick 16 +2 Schicksal Bulle: Na})‘&mp":a”(jfiff +

Schleicher & Verscecken +4

Na]ﬂkampfwaffen Aﬂ(}riff Schaden

Rurzschwertc w2042 wb

2 Rurzschwerter 2wle+2 wo VoLLCfe‘FFw bei 16, Pazzer purbei doppel«-l
upbewaffrec w20+2 w3

unbewafﬁoet 2wloe+2 2w3 VoLLCfe‘FFeV bei 16, Paczer nur bei doppel«-]
Silberdolch w20+2 wH
]:ernkampfwaffen Anc;viff Schaden Reichweice (—/-2 Ancjviﬂ:/ —w Anc};vifﬂ
Kufzbogen w20+2 wo 15/30/45 30 pfe{l,e 00000 00000 OOO00O

00000 00000 OOO000
Schleuder Ww20+2 w4 12/24/48 Geschosse
Ausvﬁstunq 10 Silber 230 KuP‘FCT'

Scablbhelimn, ]:Lasc%clﬁen Weihwasser, Verscarkce Leclevviistunc] (RK 3)

Spezialfébigkeicer Dobbics
Durkelsichc 9 "o, beic“wancliq (je wlo, VoLLtre]CFev bei 16, Datzer rur bei cloPPeL-]),

+2 pro verbranntem GLLick, GLﬁcksbrincJer, +5tuf:e GLﬁCksregenevation pre Nachc



Hobbit | Angriff Volltreffer- Aktions- |Reflex | Zahigkeit | Willen | Schleichen &
Stufe wirfel/Tabelle wirfel Verstecken

1 +1 w8/l w20 +1 +1 +1 +3

2 +2 w8/l w20 +1 +1 +1 +5

3 +2 w10/11l w20 +2 +1 +2 +7

4 +3 w10/Ill w20 +2 +2 +2 +8

5 +4 w12/l w20 +3 +2 +3 +9

6 +5 w12/l w20+wl4d | +4 +2 +4 +11

7 +5 w14/l w20+wl6 | +4 +3 +4 +12

8 +6 w14/l 2w20 +5 +3 +5 +13

9 +7 w16/l 2w20 +5 +3 +5 +14

10 +8 wi6/Ill 2w20 +6 +4 +6 +15

Nahkampf: Kurzschwert wb, Streitkolben w6, Handaxt w6 3/6/9,
Kntppel w4, Stab w4, Dolch w4 3/6/9

Fernkampf:

2H: Armbrust w6 24/48/72, Kurzbogen w6 15/30/45

1H: Wurfspeer w6 9/18/27, Schleuder w4 12/24/48



